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PERALL KOTUMA

Wne variante asiatidue du jen de I'alquerdue
But du jeu Reales du jeu

Le perali kotuma est um jen traditionnel sri-lankais. Son platean est typigque de
nombrevnx jeux de cette réaon, tel le jeu du léopard. Wais le principe de jeu est bien
différent puisqu’il s'agit ici d'un jeu d'affrontement oit les deux jouenrs disposewt du
méme nombre de picces et des mémes préroaatives.

Eliminer du jeu tous les pions adverses

Placez les pions sur le platean comme l'ndigue le
schéma. Chadue joueur joue a tour de réle.

Déplacer un pion
U piov se déplace le long d'uwe ligne sur um point
d'intersection voisiv libre

Capturer uv on plusienrs pions adverses

Pour capturer un pion adverse, il fant santer
par-dessus et se placer juste derriére, sur um
emplacement libre. La piéce capturée est retirée
du jen. Un joneur peut enchaiver les sauts par-
dessus les pions adverses et capturer aivsi
plusienrs pions en un seul tour de jeu.

Souffler um piow

La prise d'wn piov adverse est obligatoire. Le jouenr doit +oujours réaliser la mancenvre
aui lui permert de capturer le maximum de pions adverses. St un joueur ne remplit pas ces
obligations, sov pion fautif est « soufflé », c'est-adire retiré du jeu.

Terwminer la partie
Le joueur dui a réussi a capturer on a immobiliser tous les pions adverses est déclaré
vanguenr.



