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Origjive

Le jgcm des latroncules serait une variavte d'wn jeu grec conin sous le nom de petteia. Il serait inspiré
d'wn exercice de tactique wilitaire élaboré par le roi d'Epire Pyrrhus pour former ses

officiers. Selow Cicéron et Vopiscus, latrunculus signifie « Vil brigand ». Le nom pourrait énalement vewir
de latrones qui signifiait « mercenaires » sous la République romaive. Le aagnant se proclame imperator.
Les jetons sont appelés caleull.

Toutes les régles sont extrapolées a partir des rares traces écrites (surtout des citations d'Ovide).
Cette version est la plus classique mais il en existe d'autres gqui ressemblent plus aun jeu de dames.

Le matériel

| plateau de 4 cases (tabula)

*? cavaliers (ow latroncules) par jonenr
*? fantassins (pedes) par joneur

Les déplacements des fantassins
Tls ve se déplacent dque d'une case a la fois, vers [avant et e peuvent vi reculer, vi se déplacer vers les
c6tés. Un fantassin arrivé a la derviere ravgée devient wa cavalier.

Les déplacements des cavaliers
Tls peuvent se déplacer d'ne case davs +ous les sens (méme en diagonale) mais doivent respecter les
directions dqui se trouvent sur les cases marduées (croix).

La préparation du jen

Les joueurs doivent placer le platean de fagon gque les cases aux avgles droits du plateau soiewt vide
(sans croix). Les joueurs prenvent les pions de leur couleur et les placent sur les deux prewmieres ligues du
plateau, les cavaliers sur les cases croix et les fantassins sur les cases vide.

Le dérounlement du jen

sLe joueur dqui commence est déterminé an tirage an sort.

L es jouneurs jouewt un coup a la fois a +our de réle.

Le but du jen

Le but du jeun est de capturer tous les pions de 'adversaire. Un pion est capturé quand il se trouve
entre deux pions adverses. Un jonenr ne peut pas se mettre en situation d'étre capturé.

Les cas particuliers

*Si un joueur ne peut pas se déplacer autrement gqu'en se mettant e situation d'étre capturé, la partie
est déclarée wulle.

Si aucum des joueurs we parviewt a capturer tous les pions adverses (cela arrive quand il ne reste o
hacun gu’vm tres petit nombre de pions), la partie est déclarée wulle.

*Dans certains cas, deux pions peuvent étre capturés d'un seul conp : ce sont des prises ew diagonale,
jamais ev ligne, et qui impliquent trois jetons de la méme couleur.

*Dans un anglle, le pion est capturé lorsque les deux cases latérales sont occupées par l'adversaire.
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