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Régles

Le but du jeun est de déplacer 'ensemble de ses pions dans a zove opposée o sa zone de départ. Le
vaingueur est le premier joneur a avoir amené la totalité de ses pions dans sa zove d'arrivée.

Déplacement d'une case dans une des six directions du plateau.

Déplacement par saunts successifs (au cours d'um seul tour). Chadue sant se fait an-dessus d'um pion
d'une couleur duelcondue, de fagon symétridue par rapport a ce pion, et selon ['une des directions du
plateaun. La regle de base indidue due le piov par-dessus leduel on saute doit étre directement adiacewt.
Pans tous les cas, le sant ne pent tre autorisé que si ancun autre pion ne se trouve sur la trajectoire
du sant i dans la case d'arrivée, a l'exception du pion qui sert de pivot.

A la différevce des dames classigues, le saut se fait savs prise: les pions restewt en jeu pendant toute la
partie.

Ewfin, des régles supplémentaires permettent d'éviter le blocage de la partie:

Un pion doit obligatoirement quitter son triangle de départ quand le joueur situé vis-a-vis v'a plus,
comme seul coup lui permettant de progresser, aue la rentrée: o doit alors laisser la place libre, méme si
on a un weillenr autre coup (il est interdit de bloduer un antre joneur),

Le vainduenr est le premier joueur dui parviewt a déplacer tous ses pions dans le triangle opposé.



