
                COURSE AU 
CENTRE

HISTOIRE

La course au centre est une exclusivité de la Gouzy Boissellerie, ce jeu inventé dans nos ateliers est en 
fait, une adaptation du jeu barricades, avec plus de joueurs et une partie un peu plus rapide.

REGLES

- Mise en place :
Placez les 5 pions de votre couleur dans votre maison associée, ainsi que les barricades sur leurs 
emplacements marqués d'une croix. Le but est d'atteindre en premier la case au centre du plateau, le 
premier arrivé sur cette case remporte la victoire.

Les joueurs lancent le dé pour déterminer l'ordre de départ, le plus grand commence. Ceux ayant fait le 
même score relanceront le dé pour se départager.

- Déroulement

Tous les pions partent du premier point situé juste en face de leurs cases de départ, celle-ci ne sera pas
comptée.
Les pions se déplacent d'autant de case qu'il y a de point sur le dé lancé. On peut alors choisir d'avancer 
un pion, ou de le reculer dans une meilleure position.

Les pions peuvent tous rentrer chacun leur tour sur le plateau. Si un joueur fait six, il peut relancer le 
dé après avoir déplacé son pion.
Un pion peut passer un autre pion quelque soit sa couleur. S’il tombe sur la même case d'un autre pion ou
du sien, le pion occupant devra retourner dans sa maison et recommencer le parcourt si besoin.
Un pion ne peut pas passer une barricade, pour la dépasser il doit faire le nombre exact de point qui lui 
permette de tomber sur cet emplacement, il s'empare alors de la barricade jusqu'au tour suivant.
Quand c'est à nouveau à son tour de jouer, le joueur place la barricade où il le souhaite sur le plateau. Le
but étant de protéger ses pions ou de gêner ses adversaires.
Il est interdit de placer des barricades sur la case de départ.
Si un pion se trouve sur l'emplacement d'une barricade et qu'un pion rival s'y met, le premier retourne à 
la case départ et perd le privilège de placer la barricade.
Si tous les pions d'un même joueur sont bloqués et qu'après un jet de dé aucun mouvement n'est possible,
le joueur perd son tour.

- Fin
Le jeu est terminé quand un joueur arrive sur la case au centre par un coup direct. Si toutefois un joueur
dépasse au jet de dé, il peut avancer jusqu'à la case et reculer de l’excédent. S’il est dans l'incapacité de 
bouger son pion car il est bloqué par une barricade ou un autre pion, le joueur passe son tour.

2 à 8 joueurs

6 ans +

Jeux et objets en bois
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