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HISTOTRE

La course aun centre est une exclusivité de la Gouzy Boissellerie, ce jeu invewté dans nos ateliers est e
fait, une adaptation du jeu barricades, avec plus de joneurs et une partie un peu plus rapide.

REALES

- Mise en place :

Placez les 5 pions de votre conlenr dans votre maison asseciée, ainsi que les barricades sur lenrs
emplacements mardqués d'uve croix. Le but est d'atteindre en prewmier la case an centre du plateau, le
premier arrivé sur cette case remporte la victoire.,

Les joueurs lavcent le dé pour détermiver l'ordre de départ, le plus grand commence. Ceux aqant fait le
méme score relanceront le dé pour se départager.

- Déronlement

Tous les pions partent du premier point situé juste en face de leurs cases de départ, celle-ci ve sera pas
comptée.

Les pions se déplacent d'autant de case qu'il y a de point sur le dé lancé. Own pent alors choisir d'avancer
un piow, ou de le reculer dans une meilleure position,

Les pions peuvent tous rentrer chacuw lenr tour sur le plateau. Si un joneur fait six, il peut relancer le
dé aprés avoir déplacé son pion.

U pion peut passer un antre pion dueldue soit sa coulenr. S'il tombe sur la méme case d'un antre pion ont
du sien, le pion occupant devra retourner dans sa waison et recommencer le parcourt si besoin.

Um pion e peut pas passer une barricade, pour la dépasser il doit faire le nombre exact de point gui lui
permette de tomber sur cet emplacement, il s'empare alors de la barricade yusdun'an tour suivawt,
Quand c'est a wonvean a son tour de jouer, le jonenr place la barricade ot il le souhaite sur le platean. Le
but étant de protéger ses pions ou de géner ses adversaires.

Tl est interdit de placer des barricades sur la case de départ.

Si un pion se trouve sur 'emplacement d'une barricade et gu'un pion rival s'y met, le premier retourne a
la case départ et perd le privilege de placer la barricade.

Si tous les pions d'un méme joneur sont blodqués et qu'aprés un jet de dé ancun monvement n'est possible,
le joueur perd son tour.

- Fin

Le jeu est terminé duand un joueur arrive sur la case au centre par un coup direct. Si toutefois un joueur
dépasse au jet de dé, il peut avancer jusdu'a la case et reculer de I'excédent. S'il est daws l'incapacité de
bouger son pion car il est blogué par une barricade on un antre piow, le jouenr passe son tour.



