Black hole:

Le but est de tirer tout les pious
adverse daws le trou woir.

Chacun lenr tour dans le sews horaire
les Joueurs ew «pichevette» tirent un
plon d'un adversaire de waniére a
['amener dans le +rou.

Uv palet dans le trou est éliminé.

Silors d'un +ir le palet ne +touche rien
on sort du platean, il est retiré du jen.

Les palets sont toujours +irés de
lendroit on ils sout arrivés aun +ir
d'avaont.

Le gagnant est le dervier a posséder
un pion en jeu.




