
Black hole:

Le  but  est  de  tirer  tout  les  pions
adverse dans le trou noir.

Chacun leur tour dans le sens horaire
les  joueurs  en  «pichenette» tirent  un
pion  d'un  adversaire  de  manière  à
l'amener dans le trou.

Un palet dans le trou est éliminé.

Si lors d'un tir le palet ne touche rien
ou sort du plateau, il est retiré du jeu.

Les  palets  sont  toujours  tirés  de
l'endroit  ou  ils  sont  arrivés  au  tir
d'avant.

Le gagnant est le  dernier à posséder
un pion en jeu.


