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HISTOIRE

Le Puluc est un jeu du Guatemala pratiqué par les indiens Ketchis, son origive v'est pas datée avec précision, mais
il est probablement précolombien.
Dawvis le jeu d'origive, les cases étaient délimitées par des épis de mais posés an sol.

Le but du jeu est étant de capturer tous les pions de 'adversaire, il symbolise les captures humaines destinées anx
sacrifices du dieu Soleil qui étaient communes a cette épodue de I'Amérique lative.

REALES

Le platean est composé de onze cases délimitées par des rainures. Chadue joneur dispose de 5 pions placés sur la
prewmiére case de part et d'antre du platean.

Le but du jeu est de prendre toutes les piéces de 'adversaire.

Ow tire au sort le jonenr qui commence, puis on joue a tour de réle. On déplace ses pions ou pile de pions du nombre
olotenn an lancé de dés.

Le sens de déplacement des joneurs est opposé.

Quartre dés a denx faces sont lancés par les joneurs, on interpréte le résultat comme suit
4 faces blanches : 1 case

3 faces blanches et 1 voire 2 cases

1 face blanche e+ 2 noires : 3 cases

2 faces blanches et 2 voires : 4 cases

4 faces woires : 5 cases

Soit le vombre de face woire +1

Tl est interdit d'amener un pion sur une case occupée par un autre de ses pions.

Si l'on arrive sur une case occupée par un pion adverse, on se pose dessus (capture) et o l'emmene par la suite
davs ses déplacement.

Un tel empilement peut Etre capturé par um pion adverse, dui devient alors wmattre de la pile. Un empilement
appartient toujours an jonenr dont le pion est an dessus,

Lorsqu'un pion (ou pile) arrive sur la derviére case de son parcours (case de départ de l'adversaire), il ve s'y arréte
pas, il est replacé sur la case de départ, les pions ennemis présents dans la pile sout retirés du jen.

Tl n'est pas wécessaire de faire un score exact pour parveir sur la derviére case du parcours.



