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Newtron est un jeu de stratégie créé par Robert A KRAUS en 1470,
Le but est d'amener le newtron (personvage) davs son propre camp,

Les joueurs se fout face. Au départ, chadue joneur dispose ses 5 pions sur la premicre ravgée
face a lui. Le pion neutre, appelé neutrown, est placé dans la case centrale.

Tous les plons se déplacent dans 'une des huit directions diagonales on orthogonales, aussi loin
aue possible jusau'a ce gqu'ils rewcontrent un obstacle : le bord du tablier ou un antre pion.

Le joneur dqui commence la partie ne déplace pas le wventron an premier tour. Il déplace
simplement une de ses piéces.

Puis, a tour de réle, les jouenrs doivent :
od'avord, déplacer le weutron,

sulis, déplacer un Urs plons.
putis, déplac de leurs pions

Il existe quatre fagons de aagner :

samever le veutron dans sow propre camp, ¢'est-a-dire sur sa propre ligne de départ ;

sforcer l'adversaire a amener lui-méme le neutron sur la ligne de départ adverse ;

splacer 'adversaire dans uve situation ont il ne peut pas déplacer le neutron ou uv de ses pions
(9gaguer a "l'étonffée’) ;

sque toutes les cases de 'adversaire soiewt occupées par cing de ses pions ou par duatre de ses
plons et le neutrow.
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Dans cet exemple, le Si Blanc décide de jouer Si c'est a blanc de jouer,
neutron peut accéder a son pion situé dans la case il gagne la partie.

l'une des cing cases de droite, il peut 'amener

indiquées par les fleches. Il sur l'une des deux cases

ne peut pas sauter le pion marquées d'une fléche.

blanc pour accéder a la

case marquée « a ».
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