
Les chats  de kilkenny

HISTOIRE:

Ce jeu convivial et très simple, crée au XIXème siècle en Angleterre n'est pas chargé d'histoire,
mais divers anecdote sur le nom et le contexte de sa création sont à souligner. 
Ce jeu de stratégie modéré fait directement référence à une époque tourmentée sur les îles
britanniques. 
«To fight like Kilkenny cats» (Se battre comme les chats de Kilkenny), cette vielle expression
Anglo-saxonne indique, lutter sans fin, une bataille d'acharnés, jusqu'à épuisement. C'est ainsi
qu'est illustré la guerre Anglo-irlandaise qui s’éternisa des siècles. 
Aujourd'hui, cette expression désigne des personnes qui se disputent sans cesse ne trouvant
jamais un terrain d'entente. Elle fait référence à une vielle légende selon laquelle deux chats de
la ville  Irlandaise de Kilkenny,  se sont battus jusqu'à la mort,  ne laissant seulement leurs
queues et leurs griffes.
Plusieurs hypothèses existent pour justifier l'arrivé de ses queues, mais notons bien que les
récits d'époque sont déformés et que ces histoires peuvent reposer sur le folklore Irlandais
d'époque.
La plus mythique de ces histoires raconte que des soldats allemands stationnés à Kilkenny
pendant la révolution de 1798 avaient l'habitude d'attacher deux chats par leurs queues et les
laisser  se  disputer.  Un  jour,  un  officier  en  fut  informé  et  avant  son  arrivée,  les  soldats
libérèrent ces chats en coupant leurs queues. 
Ce jeu illustre une guerre Anglo-irlandaise interminable et peut être même considérer comme
une moquerie de la part des Anglais envers la culture Irlandaise. 
Relativement facile à jouer, il convient parfaitement aux enfants à partir du moment qu'ils
savent compter. 

REGLES:

Le plateau de jeu comporte 14 cases de coté plus 2 cases supplémentaires au milieu de chaque
coté. Ces cases de couleur sont appelées « cases souris », elles constituent l'objectif à atteindre
pour chaque joueur.
Les cases colorées à l'intérieur du plateau sont nommées « cases chats », ce sont les cases de
départs des chats, (les pions).
Chaque  joueur  dispose  donc  ses  huit  chats  sur  les  cases  de  sa  couleur.  Les  déplacements
s'effectue avec un dé à 6 faces orthogonalement ou en diagonale mais sans changer de direction
ou passer par dessus d'autres pions, (les siens ou adverses). 
Si la case d'arrivée d'un pion est occupée par un  pion adverse, celui-ci est définitivement retiré
du jeu.
L'objectif est d'être le premier à atteindre ses deux cases souris par un score exact. Un chat
seul  sur  une  case  souris  n'est  pas  protéger  d'une  attaque  d'adversaire,  il  en  revanche
impossible à un pion d'arrivé dans une case souris adverse libre.

2 à 4 joueurs

6 ans +

Jeux et objets en bois
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