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TISTOTRE:

Ce jeu convivial et tres simple, crée an XIXeme siécle en Angleterre w'est pas chargé d'histoire,
mais divers avecdote sur le nom et le contexte de sa création sont a souliguer.

Ce jeu de stratégie wmodéré fait directement référence a une épodue tourmewtée sur les tles
britawigues.

«To fight like Kilkenny cats» (Se battre comme les chats de Kilkewny), cette vielle expression
Anglo-saxowne indigque, lutter sans fin, uve bataille d'acharvés, jusqu'a épuisement. C'est aivsi
du'est illustré la guerre Avglo-irlandaise aui s'éternisa des siecles.

Aunjourd’hui, cette expression désigue des personvies dui se disputent savs cesse ne trouvant
jamais wi terrain d'entente. Elle fait référevce a une vielle légende selon laguelle denx chats de
la ville Trlandaise de Kilkewny, se sont battus jusqu'a la wort, ne laissant seulement leurs
duewnes et leurs ariffes.

Plusienrs hypothéses existent pour justifier l'arrivé de ses duenes, mais notons bien que les
récits d'épogque sont déformés et que ces histoires peuvent reposer sur le folklore Trlandais
d'épogue.

La plus mythigue de ces histoires raconte que des soldats allemands stationnés a Kilkenny
pendant la révolution de 17A% avaient ['habitude d'attacher deux chats par leurs gquenes et les
laisser <se disputer. Un jour, un officier en fut informé et avant son arrivée, les <oldats
lipérerent ces chats en coupant leurs dqueues.

Ce jeu illustre wve guerre Anglo-irlandaise interminable et peut étre méme considérer comme
wie moduerie de la part des Avglais ewvers la culture Irlandaise.

Relativement facile a jouer, il convient parfaitement aux enfants a partir du moment qu'ils
savent compter.

REGLES:

Le platean de jen comporte 14 cases de coté plus 2 cases supplémentaires au wilieu de chadue
coté. Ces cases de coulenr sont appelées « cases souris », elles constituent l'ohjectif a atteindre
pour chadue joneur.

Les cases colorées a l'utérienr du platean sout nommées « cases chats », ce sont les cases de
départs des chats, (les pions).

Chague joueur dispose done ses huit chats sur les cases de sa coulenr. Les déplacements
s'effectue avee wi dé o @ faces orthogonalement oun en diagonale mais sans changer de direction
on passer par dessus d'auntres pions, (les siens ou adverses).

Sila case d'arrivée d'un pion est occupée par un pion adverse, celui-ci est définitivement retiré
aun jeu.

L'objectif est d'étre le premier a atteindre ses deux cases souris par un score exact. Un chat
seul sur uve case souris w'est pas protéger duve attadue d'adversaire, il ew revavche
impossible a un pion d'arrivé dans une case souris adverse libre.



