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HISTOIRE

Le jeu du moulin est un jeu de société traditionmel en Burope, le tablier de jeu existait déja dans la Rome
Antigue. Aussi appelé jen du Charret (en Suisse), certains lui downent le nom médiéval de jeu de WMérelles,
voire de warelle. On a connaissance de son existence ew Europe Occidentale, surtont a travers la
péninsule Thérique, an XITTe siecle. Le jen atteint sow aponée au XIVe siecle, ont il se jouait davs de
nombrenses cours européenies. A cette épodue-la déia il était identiaue a celui qu’ on conait et gui se
joue de nos jours. Il fut tres populaire aussi ew Europe Septentrionale, o il acquit wve gravde
importance entre les vikings.

L'intérét tout particulier de ce jen ne tient pas seulement a son umiversalité (d'époques et de lieux),
mais anssi a sa surprenante simplicité et a son intelligence.

Le jeu du moulin est trés répandu a travers le monde, surtont la variante présentée ici, appelée Tic-
Tac-Toe. Cest la plus intéressante du point de vue de la stratéoie trés populaire en Allemague,
Autriche et Suisse.

REALES
Le but géuéral du jen est de parvenir a ce due | opposant ait seulement denx pions sur le tablean on qu
‘il i soit impossible de réaliser aucun mouvement ayant toutes ses pieces bloquées.

Pour ce faire, le but immédiat est d”essaver de faire des Woulins (trois pios en ligne) avec ses pions, ce
qui dowve le droit de capturer un pion de | opposant.

Le jeu se déroule en trois phases :

1. La pose
2. Le mounvement,
2, (Optionuelle) Le saut

A tout moment du jeu, celui qui réalise uv mouliv, ¢'est-a-dire lalignement de trois de ses pions, peut
capturer um pion adverse duelcondue parmi cenx w'appartenant pas a un mounlin,

- Phase 1 - La pose
Tont qu'il en posséde encore, chadue jonenr place a tour de réle un pion sur uve intersection libre.
- La phase 2 débute aprés due les joneurs ont placé tous leurs pions. Phase 2 - Le monvement

Lorsqu'il v'a plus de pion a poser, chadue joneur fait glisser 'un de ses pions vers une intersection voisine
libre en suivant uw chemin prévu. La phase 3 débute dés que 'mn des joneurs est réduit a 3 pions.
~“Phase 3 - Le sant

Celui qui ne possede plus que trois pions peut alors se déplacer ew sautant ot il veut.

Le jeu s'achéve dquand un joneur v'a plus due denx pions on ne peut plus jouer, il est alors le perdant.



	Lorsqu'il n'a plus de pion à poser, chaque joueur fait glisser l'un de ses pions vers une intersection voisine libre en suivant un chemin prévu. La phase 3 débute dès que l'un des joueurs est réduit à 3 pions.
	-Phase 3 - Le saut
	Celui qui ne possède plus que trois pions peut alors se déplacer en sautant où il veut.
	Le jeu s'achève quand un joueur n'a plus que deux pions ou ne peut plus jouer, il est alors le perdant.

