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HISTOTRE

La famille des jeux de Tafl («table» en vieux vorrois) regrompe différents jenx de stratégie possédant
plusienrs caractéristiques communes:

. un plateau de jeu carré

B des cases marquées symétriquement
. des forces égales

. un principe de prise par encadrement
. des objectifs de jeux différents

. une piece particuliere, le Roi

La plus awcienve trace des jeux deTafl date du VIe siécle avec un worcean de tablier découvert a
wWimose (Pavemark). Ces jeux, joués privcipalement davs les Tles britawmidques et en Scandinavie, ont é+¢é
délaissés a partir du XITe siecle, a l'arrivée des échecs. Les jeux de Tafl les plus conus sout le tablut, le
hnefatafl . A 'heure actuelle, des interrogations demeunrent sur l'origine premiere de ces jeux. Il n'est
pas possible d'établir clairement qui des Scandinaves ou des Britanviques l'ont trawsmis a l'antre.

REALES

Pour ce plateau de 7 cases par 7 cases il existe différentes mavieres de commencer le jeu, toutes
illustrées ci-dessous.

Le but est .

. Pour le Joneur woir, les assaillants, de prendre le roi adverse (le pion blanc mardué d'une croix sur
les illustrations)

. Pour le Jouneur blane, les défenseurs, d'amener le roi dans une forteresse (les cases dans les coins
du tablier).

Déplacements :
Les assaillants jounent en premier.

Les pions se déplacent orthogonalement vers un emplacement libre, d'une ou plusienrs cases, comme la
tour an jeu d'échec. Les cases empruntées lors du déplacement doivent étre libres.

Les assaillants ne penvent accéder anx quatre forteresses situées aux coivs, vi a la forteresse centrale
ot le roi commence la partie. Mais ils peuvent passer an-dessus de la case cewtrale si elle est libre.


https://fr.wikipedia.org/wiki/Cat%C3%A9gorie:Jeu_de_strat%C3%A9gie_combinatoire_abstrait

Prise d'un piow :

- W pion est battu et retiré du tablier s'il se retronve, dans un alignement orthogoual, pris ew tenaille
par deux adversaires sur deux cb+és opposés de la case qu'il occupe.

- Le rol peut participer a battre un piow adverse wmais on we peut pas le battre de la méwme fagon (voir
plus loin).

- W pion est également battu s'il se retrouve pris en tewaille par un adversaire et une forteresse.
Tl est possible de prendre plusienrs pions en déplagant un seul pion.

- U pion qui se déplace lui-méme entre denx adversaires n'est pas capturé.

Capture du rol :

La capture du roi constitue le but du jen pour les assaillants.
- Pour capturer le roi, il faut l'entourer sur ses quatre cétés.,

- Sile roi est sur un bord, trois pions suffisent a le capturer.

- Il est éaalement possible de capturer un roi qui touche sa forteresse cewtrale avec +trois pions
seulement.

- U rol gui touche une forteresse de coin peut méwme étre capturé avec denx pions senlement,

- Pour capturer v rol qui se regroupe avec uv on plusienrs de ses partisavs, l'assaillant doit entourer la
totali+é du groupe.

Victoire du défenseur:

Pour gaguer, le défensenr blane doit amener son roi sur l'une des duatre forteresses situées aux coivs.

Autre version

Plus souvent appelé Fidchell, dans cette version on oubliera les forteresses de coin et ['ensemble des
pions seront disposés selow la figure suivante:

Le but des défewseurs est d'amener le roi wimporte ot sur l'un des bord du platean, le réle des
assaillants est de capturer le roi.

Les joneurs jouent a tour de réle. Tous les pions se déplacent de la wméme maniére, d’un vombre illimité de
cases, o la verticale on a I'horizontale. Si un joneur enferme un pion adverse entre 2 de ses pions (sur
wie Verticale on une horizontale, jamais une diagonale) il le capture et le retire du jen. Toutefois, si le
joneur place volontairement un piow entre 2 pions adverses, il ve peut étre pris |

Pour les défenseurs, lorsqu’une voie est ouverte vers 'un des bords du plateau, le roi dit « raichi ». Si 2
voies sont ouvertes, le roi dit « tuichi» et la partie est gagnée d'office puisaue le joneur adverse ne
peut bloguer 2 passanes ew mn seul coup. Apres le départ du rol, la case du +réne deviewt hostile et
aucune piece ne peut plus y pénétrer.

Pour prevdre le roi, lassaillant doit 'enfermer ewtre 4 de ses pious <'il est sur le tréne, 3 si le dervier
cbté est adjacent o la case centrale, 2. sivow,
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