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HISTOTRE

L'Alaueraue est un jeu populaire trés ancien né en Egypte antique oit des plateaux aravés davs la pierre
ont é+é retrouvé davs plusieurs temple de la méditerranée. Ow retrouve wie trace écrite originaire du
WMoven-Orient, manuscrit Kitab-al-Aghani, le Livre des Chants,d’Abu al-Faray Ali d'Esfahav, (647-967,
Trom).

Ce sont les arabes qui an XTI Teéme siécle apportent ce jen en Europe, plus précisément en Occitanie ot
plus tard il fusionnera avec le plateau des jeux d'échec et donvera naissance au jeu de dames.

REALES

Le tablean est formé par dquatre carrés qui dessinent un autre carré plus arand, chacun d'enx avec les
diagonales et les médiatrices horizontales et verticales marquées. On utilise 24 pions, 12 d'une couleur
et 12 d'wne antre .

Ov commence avec les pions posés comme ndiqué sur la figure.

Alternativement, les joueurs déplacent uw de leurs pions sur uve position vide /
adjacente, reliée par un trait. Au lieu de se déplacer, on pent aussi capturer /J

(refirer des pions de ['adversaire) au woyen d'un sant par-dessus uve piéce A/I 2 I/J \J

adverse. Les prises peuvent étre enchamées, tonjours avec le méme pion initial,

Le gagnant est celui qui capture tous les pions de l'adversaire ou les empéche de se déplacer.

AUTRE VERSION, LE LTEVRE ET LES CHASSEURS

REALES

On ufilisera 12 pions d'une couleur et 1 pion de l'antre, c'est un jeu de poursuite, le pion seul, appelé
lievre, doit se débarrasser des chasseurs. A l'inverse les chasseurs doivent bloguer le lievre.

Chague joueur dispose ses pions sur le platean. Un joneur iucarne le lievre, 'antre, les chasseurs.

Le lievre commence, chadue jonenr joue a tour de réle et déplace un pion, toujours le méme pour le joueur
lievre. Les pions se déplacent de la wméme maniére, dans w'importe quelle direction et se posent sur le
point d'intersection le plus proche.

- Stratégie du lievre : Seul le lievre peut se débvarrasser d'un chasseur en le « mangeant » (cf : jeun
dalaueraue). Le point dintersection d'arrivée doit étre obligatoirement libre. Tl peut effectuer
plusieurs sauts a la suite.

- Attague des chasseurs : Les chasseurs doivent simplement empécher le lievre de sauter et de se
déplacer.Le lievre est vaingueur si le joueur adverse we dispose plus suffisamment de chasseurs (moins
de six). Les chasseurs I'emportent si le lievre se retrouve blodqué oun encerclé dans 'wcapacité de santer
par-dessus un chasseur.



