
               Awithlaknannai

HISTOIRE

Awithlaknannai est un jeu pratiqué par les indiens Zunis, qui peuplait autrefois le Nouveau
Mexique et l'Arizona. C'est l'adaptation amérindienne de l'alquerque, lui même ancêtre des jeux
de dames, qui fut introduit en Amérique par les colons européens au XVIème siècle. Les indiens
Zunis ont adaptés le plateau et les règles à leur culture, la bataille entre les deux joueurs
symbolise un combat de serpents (Kolowis) en référence à leur mythologie. On suppose que ce
jeu était très répandu en  raison des nombreux plateaux retrouvés gravés dans la pierre sur
les toits des terrasses de leurs maisons.

REGLES

Disposez les pions comme indiqué ci dessous, en laissant donc le trou centrale et les deux trous
aux  extrémités libres.  Le but est de  capturer  tous les pions adverses,  celui  qui  réussit le
premier à gagné.

Tirez au sort le premier joueur. Celui-ci déplace un de ses pions vers uns des trois trous libres. 

Lorsque le mouvement effectué n'est pas un mouvement de prise, le pion peut être déplacé
dans n'importe quelle direction le long d'une ligne vers un trou juxtaposé libre.

La prise est obligatoire et se pratique en sautant au-dessus d'un pion adverse dans un trou
vide au-delà. Ce mouvement doit se faire en ligne droite. La prise en tournant au bout du
plateau n'est pas permise car elle constitue un changement de direction.
Des prises doubles ou triples peuvent être faites à n'importe quel moment (si c'est possible). 
Un changement de direction peut être fait uniquement après la prise d'un pion adverse.
Les pions pris doivent être enlevé du plateau.

2 joueurs 

8 ans +
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