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HISTOTRE

La famille des jeux de Tafl («table» en vieux vorrois) regroupe différevts jeux de stratégie possédant plusieurs
caractéristiques communes:

. des forces wégales

. un principe de prise par encadrement
. des objectifs de jeux différents

. uve piece particuliere, le Roi

La plus anciewne trace des jeux de Tafl date dn VIe siécle avec un morceau de +ablier découvert a wimose
(Daviemark). Ces jeux, joués principalement dans les Tles britanvidques et en Scandinavie, ont é+é délaissés & partir
du XITe siecle, a larrivée des échecs. Les jeux de Tafl les plus cowus sowt le tablut, le hmefatafl . & heure
actuelle, des interrogations demenrent sur l'origine premiére de ces jeux. Il w'est pas possible d'établir clairement
aui des Scandinaves ou des Britanviques l'ont transmis a l'antre.

REALES
Le but est:

- Pour le joueur voir, les assaillants, de prewdre le roi adverse (le pion blen)
- Pour le joneur blave, les défenseurs, d'amener le roi dans uve forteresse (les cases dans les coins du tablier).

Déplacements :
Les piéces sont placées en début de partie sur leurs cases de couleurs respectives. Les assaillants jouent en
prewmier.

Les pions se déplacent orthogonalement vers un emplacement libre, d'une ou plusieurs cases, comme la tour an jen
d'échec. Les cases empruntées lors du déplacement doivent étre libres.

Les assaillants e peuvent accéder aunx duatre forteresses situées aux coins, vi a la forteresse centrale ot le roi
commence la partie. Mais ils penvent passer aun-dessus de la case centrale si elle est libre.

Prise d'un piow :

- U pion est battu et retiré du tablier s'il se retronve, dans mi alignement orthogowal, pris en tewaille par deux
adversaires sur devx cbtés opposés de la case gu'il occupe.

- Le roi peut participer a battre un pion adverse mais on ne peut pas le battre de la méme fagon (voir plus loin).

- Un pion est également battu s'il se retrouve pris en tewaille par un adversaire et une forteresse.
Tl est possible de prendre plusieurs pions en déplagant un seul piow.

- Un pion qui se déplace lui-méwme entre denx adversaires w'est pas capturé,

Coapture du rol

La capture du roi constitue le but du jen pour les assaillants,
- Pour capturer le roi, il faut l'entourer sur ses quatre c6tés.

- Sile roi est sur un bord, trois pions suffisent a le capturer,
- Tl est également possible de capturer u roi qui touche sa forteresse centrale avec trois pions seulement.
- W roi gqui touche une forteresse de coiv peut méwme étre capturé avec deux pions seulement,

- Pour capturer un rol dui se regroupe avec v ou plusieurs de ses partisans, l'assaillant doit ewtourer la totalité
du groupe.

Victoire du défevseur:

Pour gaguer, le défenseur blave doit amever son roi sur 'une des quatre forteresses situées anx coivs.


https://fr.wikipedia.org/wiki/Cat%C3%A9gorie:Jeu_de_strat%C3%A9gie_combinatoire_abstrait

