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8 ans +

2 joueurs

Regles:

Voici la réale du jen de Dames internationales. Contrairement aux variavtes allemandes, espagvoles et
américaines dui se jounent sur des damiers de xd cases, le jeu de Dames internationales (on fravgais)
est um qui se joue sur un Damier de 1010 cases.

Twtroduction et matériel

eLe damier est divisé en 1010 cases.

*Seules les cases noires sont utilisées (on e pose pas les pions sur les cases blauches). Les cases noires
sont dovic numérotées (pour les jouenrs de tournol on cenx dui s'exercent avec des ouvrages) de 1 a 50.

*Comme aux échnecs, la case en bas a droite est toujours blanche.
*Comme aux échecs, les Blancs commencent.
*Le jeu de Dames se joue avec 40 pions en tout : 20 blancs et 2.0 woirs.

Déplacement des piéces

Tl w'existe due deux types de pieces aunx Dames : Les Pions et les Dames. Leurs déplacements respectifs
s‘assimilent vite.

Le Pion se déplace diagonalement d'une seule case.

*L¢ Pion se déplace tonjours sur une case libre.
*l e Pion e recule pas.

*Lorsque le Pion atteint la derviere ranaée (la derniere ligne horizontale), il deviewt une Dame. Placez un
Pion capturé par [ adversaire sur la +éte de ce dernier. Cela représente la couronne.

*Lorsque le Pion est promu Dawme, ¢’est au tour de 'adversaire.

PAME :
La Dame avance diagonalement d'autant que cases qu'elle désire.

La Dame pent avancer, mais également reculer.

Pice touchée = picce jouée. Une piece que le joueur touche doit obligatoirement étre jouée par ce dervier
—> Ainsi, pour replacer une piece sur l'échiguier sans avoir a la bouger, il fant dire “J'adounbe”.

Captures :

*Les prises sont obligatoires. Bn uv mot, anx Pames, si vous pouvez manger des Pions (on des Dames),
vous étes obligés de le faire |

*les prises gquelles soient exécutées par des Pious on des Dames se fout devant, mais aussi derriere. En
clair, un Pion peut reculer en mangeant |

*Le Pion capture en diagonale en santant la case adiacente occupée par le Pion enmemi pour arriver par
dessus le Pion emvemi qu'il mange et atterrir sur la case libre juste derriere. €n d'antres mots le Pion
saute par dessus l'ennemi se trouvant a coté de lieu (diagonalement).



Les Dames quant a elles sautent les Pieces enemies sans qu’elles w'aient besoin d'étre juxtaposées a
ces derviéres. Elles penvent également atterrir ont elles le souhaitent sur la méme diagonale (mais pas
forcément juste derriére la piece capturée comme doit le faire le Pion).

sLorsau’um Pion capture, 'il se retrouve de nouvean ev diagoval d'uve pigce adverse il doit capturer a
nouveau. Cela s'appelle, la rafle.
Toute piéce capturée est enlevée du damier.

*La Dame doit également capturer a l'vfini si elle le pent.

*Si vous avez le choix entre plusienrs rafles, vous devez obligatoirement opter pour la rafle vous
rapportavt le plus de pions. (Iméme si vous avez la possibilité de tuer deux Dames, vous devrez capturer
les Tris Pions car ils sont plus nombrenx).

Coups illéganx

sRectification: Lors d'un coup illéaal, ladversaire décide si la partie continue sans modification ou s'il doit
\ avoir rectification.

*Souffler w'est pas jouer: Cette regle est abolie depuis 1a11, Vous pouvez done lonblier |

Partie Nulle

Une éaalité (appelée aussi remise) a lien si 'un des cas suivants se présevte :

*Si ancun déplacement de Pion et aucume prise w'ont é+é faits pendant 25 coups (contre 50 aux échecs).
*La position est répétée trois fois.

*Si1G conps ont €16 joués dans l'un des 3 cas de figure

*3 Dames vs 1 Dame

*2 Dames +1 Piow vs 1 Dame

1 Pame + 2 Pions vs 1 Dame
Si les 16 coups wont pas été joués, le aain est encore possivle. Cela introduit la notion un peu flove de
“phase de jen”.

Victoire

Aux Dames, Vous gaguez si
\otre adversaire abandonne.

*Ne peut plus jouer alors dqu'il a le trait (contrairement aux échecs ot il \ aurait Pat, c'est a dire partie
nalle).

*Si l'adversaire w'a plus de pieces.

Les points

L'allocation des points pendant les compétitions differe du jeu d’échecs.
*Une victoire : +2

*We égalité : +1

*Une défaite : D


http://ffjd.fr/forum/sujet.php?id_sujet=3418
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