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Les Amazones étaient filles d'Arés par la Naiade Harmonie; wmais certaivs antenrs disent
dn'Aphrodite était leur mére, on encore Otréré, fille d'Arés. D'aprés la légende, clles se
mutilaient un sein (d'ou leur viom) pour e pas étre génée duand elles tiraient a l'arc.

REALES

Situation ivitiale

Les amazones sont installées sur le +ablier, et les barrages sont a l'extérieur (diag. 1 ). L'un
des joueunrs joue avec les pions rouges et sov adversaire avec les voirs. Les barrages (piovs
carrés) sont a l'extérienr du tablier et a la disposition des deux joueunrs.

Objectif du jeu et fin de partie

Bloguer les amazones adverses,

Wécanisime du jen

- Chaague joneur déplace, & +tour de réle, une amazove de sa conleur et pose un barrage sur le
+tablier.

- Les amazones se déplacent en ligue droite dans toutes les directions, en avawt, ew arriere ou
en diagowale, d'un nombre duelcondue de cases a condition gu'elles soiewt inoccupées. Le
déplacement d'uve amazove est identidue a celui de la dame anx Echecs.

- Quand une amazone a terminé son déplacement, elle envoie uve fleche sur une case ol sera
placé wn pion-barrage. Le sevs de la fleche correspond o un second mouvement vituel de

lamazone. Les cases traversées par la fleche doivent étre libre (diag. 2)
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Le tablier et la position des

pions au départ Exemples de coup. L'amazone ronge (A7) peut se

déplacer en (E3), ensuite elle doit envoyer

wie fléche, par exemple en (J3) o un barrage doit
etre installé, L'amazone voire peut se déplacer de (J4)
en (C4) et envoyer une fleche en (G9). Elle pourrait
choisir d'envover une fléche en (G7) on en (D7), ete.




